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¿Quien?

https://github.com/JMPergar

jm.pereira.g@gmail.com

https://plus.google.com/+JoséMPereira

www.androcode.es

@JMPergar

http://www.slideshare.net/jmpereirag

https://www.linkedin.com/in/jmpergar

José Manuel Pereira 



¿Que hago?

Mobile Team Lead at BeRepublic

Android Developer

Member of Core Team at GDG Barcelona



¿Por qué?

Proyectos pequeños no son una excusa.
YOU ARE YOUR CODE

¡Sube marty!

¡El cliente quiere un proyecto para ayer!

Equipos con poca experiencia.
Problemas para optimizar y corregir.

Repetimos los mismo errores.
 No aplicamos Unit Testing.



¿Como?

¡No son reglas!
Conjunto de consejos, ejemplos y principios.



Kaizen 改善
Mejora continua.

Done is better than perfect.

Si tras 6 meses tu código no te da
vergüenza ajena no lo estas

haciendo bien. (visto en twitter)

¿Como?



Yo he visto cosas que 

vosotros no creeríais
Básico pero necesario.

¿Como?



Show me the “movida”



Namming

Mi nombre es Iñigo Montoya

¡El que sea, pero aplica uno!
Identifica actores del framework.

Identifica patrones.
Respeta los nombres comunes y crea los tuyos.

Aplicalo en todos los niveles.
Muy importante en los recursos.



Namming

Antes Después



Namming

Drawables
group_type_name_state_suffix

→ actionbar_icon_create_disabled, common_background_app
Layouts

type_name_suffix
→ activity_login, fragment_profile, adapter_user, include_header_premium

Dimens
property_default_group_type_name

→ fontsize_default,  height_common_button
Id’s

type_name
→ cv_footer, tv_name, iv_avatar

Classes
NameBaseType

→ BaseActivity, ProfileFragment, ScreenUtils, RenderFactory, UserMVO, PostDAO
Commons names

colors.xml, config.xml, dimens.xml, strings.xml, plurals.xml, arrays.xml, styles.xml, themes.
xml...



Packaging

What’s in the box??

¡El que sea, pero aplica uno!
Básico para ser organizado.

Es la base de nuestras arquitecturas.



Packaging



Architecture

Te permitira aplicar testing unitario 
https://www.youtube.com/watch?v=I0qDmbwGz3o [Fernando Cejas]

Te conducirá a aplicar patrones
https://www.youtube.com/watch?v=tt3zI9cKiWU [Pedro Vicente]

Hara tu app mas solida y escalable.
https://www.youtube.com/watch?v=ROdIvrLL1ao [Jorge Barroso]

MVC, MVP, Clean Architecture,
Ports and Adapters...

Usa la arquitectura que quieras
pero aplica S.O.L.I.D.

Barroso dixit

https://www.youtube.com/watch?v=I0qDmbwGz3o
https://www.youtube.com/watch?v=I0qDmbwGz3o
https://www.youtube.com/watch?v=tt3zI9cKiWU
https://www.youtube.com/watch?v=tt3zI9cKiWU
https://www.youtube.com/watch?v=ROdIvrLL1ao
https://www.youtube.com/watch?v=ROdIvrLL1ao


S.O.L.I.D.

The single responsibility principle

The open closed principle

The liskov substitution principle

The interface segregation principle

The dependency inversion principle



S.O.L.I.D.

Principio de Responsabilidad Única

The God Activity

“Una clase debería tener una y solo
una razón para cambiar”

Robert C. Martin

Un objeto debe tener una única 
responsabilidad.



S.O.L.I.D.

Principio Abierto / Cerrado

Todo módulo debe estar abierto
para la extensión pero cerrado

para la modificación.

El Adapter pintalotodo



S.O.L.I.D.

Principio de Sustitución de Liskov

“Si parece un pato y grazna como un pato 
pero necesita pilas, 

probablemente no sea un pato.”

"Los objetos de un programa deben poder 
reemplazarse por instancias de sus subtipos 

sin alterar la correctitud del programa"

Context



S.O.L.I.D.

Principio de Segregación de Interfaces

“Los clientes no deben ser forzados a 
depender de interfaces que no necesitan”

Robert C. Martin

Es preferible muchas interfaces específicas 
de cliente que una interfaz de uso general.

ViewPager.OnPageChangeListener



S.O.L.I.D.

Principio de Inversión de Dependencias

Debemos depender de las abstracciones
y no de las concreciones.

Api de datos



Es la única manera de disminuir el número de 
programadores que cometen suicidio.

(visto en internet)

S.O.L.I.D.



Fragmentation and the framework

Resolución y densidades
Hardware

Versión de Sistema Operativo
Modificaciones de fabricantes

Forks de android

Desacoplar del framework es 
parte de la solución



Context

Context es probablemente el elemento más usado en el 
desarrollo de aplicaciones Android…

y quizás también el peor usado.

Application Activity Service

BroadcastReceiver ContentProvider



Context



Context



Context



más información en
Context, What Context?

http://www.doubleencore.com/2013/06/context/

Context



Memory Leaks

Cada vez que guardamos una referencia al 
Context de una Activity el Garbage Collector llora.

Llora muuuucho.

Se considera una fuga de memoria a cualquier objeto 
que perdura luego de que no se lo utiliza o necesita.



Memory Leaks
Muerte por 

OutOfMemoryError



Memory Leaks

No guardar referencias al context-activity

Trata de usar context-application en lugar de context-activity

Usa WeakReference cuando no tengas más remedio que guardar las referencias.

http://code.google.com/android/reference/java/lang/ref/WeakReference.html


FRONT-END

Layouts, Dimens,

style, themes,

colors, animations…

¡USALOS!



FRONT-END

include



FRONT-END

merge



FRONT-END

ViewStub



Graddle is comming

Build Types Flavors

Flavors

Groups

Gestión de 

dependencias



Google+

http://goo.gl/2zgvlp

http://goo.gl/2zgvlp
http://goo.gl/2zgvlp
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Referencias



PREGUNTAS



¡Gracias!


